
 

 14

(même si l�on est dans le noir) . Enfin la seconde 
chose : comme on ne peut porter plus de 5 objets 
à la fois, il faut poser très rapidement la 

combinaison qui ne sert plus à rien. Fort de tous 
ces renseignements, on peut tenter sa chance avec 
assurance ! 

 
 
La solution ! 
 
 

Première partie 
 
Monte 
Est 
Est 
ESCalade ROCher 
DEScelle PIErre 
PREnds COMbinaison 
CAChe COMbinaison 
ESCalade ROCher 
Ouest 
Nord 
Ouest 
Ouest 
Monte 
Monte 
Sud 
Monte 
DEScelle PIErre 
COLonne 
Oui 
Oui 
Entrer ici le code de trois  
lettres et trois chiffres (Ex : QSD325) 
MET COMbinaison 
APPuis BOUton 
 
Seconde partie 
 
Objet   
PREnds TORche 
Sud 
Sud 
Ouest 
Ouest 
POSe COMbinaison 
OBJet  
PREnds POT 
PREnds BRAise 
PREnds OS 
Est 

Nord 
Nord 
Ouest 
ALLume TORche 
OBJet 
PREnds CLE 
EST 
ETEinds TORche 
Sud 
Sud 
Est 
Nord 
Nord 
Monte 
REGarde PARchemin 
Descends 
Nord 
SOUlève TENture 
Nord 
Est 
ALLume TORche 
OUVre GRIlle 
EST 
TOUrne SABlier 
 
On rentre  ici dans le labyrinthe dont on sortira en 
fonction de la position de l�  « Astre » donnée par 
le parchemin. A savoir : 
Nord : SSESESESSSSESSONONNNON 
Sud :  NNENONEEENNNNOO 
Est :  OSESOOSESSONONNNNO 
Ouest : ESESSESESSENNNN 
 
Est 
JETte OS 
DEScends 
Oui 
EST 
Monte 
POSe POT 
PREnds COFfre   

 
A bientôt� 

 




